Załącznik nr 6
LISTA FUNKCJONALNOŚCI

Ocena makiety Portalu zostanie dokonana wg poniższych kryteriów metodą spełnia/nie spełnia
	ID
	Nazwa funkcjonalności
	Spełnienie kryterium 

	
	Ekran główny – strona główna z tekstem wstępnym (zasadami zabawy i informacjami o gminie) oraz punktami startowymi: mapa, obiekty, gra, 
	

	
	Informacje o atrakcjach obszaru dziwnowskiego, nawiązanie do danego miejsca 
	

	
	Dziesięć destynacji - jako oddzielne podstrony (miejsca i odpowiadające im poszczególne gry zaproponowane przez Wykonawcę), 
	

	
	Wykorzystanie  geolokalizację GPS lub specjalne markery (lub kody QR) uruchamiające kolejne etapy w aplikacji. 
	

	
	Wykorzystanie technologii AR lub VR.
	

	
	Wersje językowe
	

	
	Udźwiękowienie aplikacji
	

	
	Możliwość pracy aplikacji w trybie off Line i on line
	

	
	Integracja przez API i WWW
	


