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Ogłoszenie nr 500063996-N-2018 z dnia 23-03-2018 r.

Dziwnów: Regionalny Program Operacyjny Województwa
Zachodniopomorskiego 2014-2020 Oś priorytetowa 4 Naturalne otoczenie

człowieka Działanie 4.9 Rozwój zasobów endogenicznych 
OGŁOSZENIE O KONKURSIE

Zamieszczanie ogłoszenia:
obowiązkowe.
Konkurs dotyczy projektu lub programu współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej:
tak 
Nazwa projektu lub programu: Regionalny Program Operacyjny Województwa Zachodniopomorskiego 2014-2020 Oś
priorytetowa 4 Naturalne otoczenie człowieka Działanie 4.9 Rozwój zasobów endogenicznych

SEKCJA I: ZAMAWIAJĄCY

 
I.1) NAZWA I ADRES:

Gmina Dziwnów, Krajowy numer identyfikacyjny 81168491800000, ul. ul. Szosowa  5, 72420   Dziwnów, woj.
zachodniopomorskie, państwo Polska, tel. 913 275 163, e-mail inwest@dziwnow.pl, faks 913 275 164. 
Adres strony internetowej (url): www.bip.dziwnow.pl 

I.2) RODZAJ ZAMAWIAJĄCEGO:
Administracja samorządowa

 
I.4) KOMUNIKACJA 

Nieograniczony, pełny i bezpośredni dostęp do dokumentów z konkursu, w tym regulaminu konkursu,
można uzyskać pod adresem(URL): 
www.bip.dziwnow.pl
Wymagane jest przesłanie wniosków o dopuszczenie do udziału w konkursie/prac konkursowych w
inny sposób: 
w formie pisemnej
pod adres: Urząd Miejski w Dziwnowie, ul. Szosowa 5, 72-420 Dziwnów

SEKCJA II: PRZEDMIOT KONKURSU

II.1) Nazwa nadana konkursowi przez zamawiającego: 
Opracowanie aplikacji mobilnej dla Gminy Dziwnów
Numer referencyjny: WZP.271.6.2018

 
II.2) Określenie przedmiotu konkursu: 

Przedmiotem konkursu jest opracowanie scenariusza aplikacji dla smartfonów i tabletów, pracujących w systemach
Android i iOS dla gminy Dziwnów pod nazwą „Poznaj Dziwnów VR/AR”. Projekt jest realizowany przez gminę
Dziwnów, a współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Województwa Zachodniopomorskiego, działanie 4.9. Rozwój Zasobów Endogenicznych.

 
II.3) Główny kod CPV 72400000-4 

Dodatkowe kody CPV 
72000000-5,
79342200-5

SEKCJA III: INFORMACJE O CHARAKTERZE PRAWNYM, EKONOMICZNYM,
FINANSOWYM I TECHNICZNYM

WARUNKI UDZIAŁU 
Wymagania, jakie muszą spełniać uczestnicy konkursu: W konkursie mogą wziąć udział Uczestnicy
konkursu w rozumieniu ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. - Prawo zamówień publicznych (t.j.: Dz. U. z 2017 r.,
poz. 1579 ze zm.), którzy zgodnie z art. 22 ust. z ustawy spełniają warunki, dotyczące: 1)dysponowania
odpowiednim potencjałem technicznym oraz osobami zdolnymi do wykonania zamówienia. Warunek udziału w
konkursie zostanie uznany za spełniony, gdy Uczestnik konkursu zapewni doświadczony zespół dedykowany do
realizacji zamówienia, w którego skład wchodzić będzie: a)kierownikiem projektu – posiadającym certyfikat
zarządzania projektami typu: PRINCE2, IPMA, Project Management Professional (PMP), itp; który w ciągu
ostatnich 3 lat pełnił funkcję kierownika projektu w co najmniej jednym projekcie, b)programista – posiadający
znajomość języków natywnych dla systemów mobilnych; c)grafikiem posiadającym co najmniej 2 lat
doświadczenie w tworzeniu grafiki na potrzeby aplikacji mobilnych, w tym co najmniej dwa zrealizowane
projekty graficzne w ramach aplikacji mobilnych. Zamawiający dopuszcza, aby jedna osoba pełniła więcej niż
jedną funkcję. 2)posiadania wiedzy i doświadczenia w zakresie niniejszego konkursu. W szczególności powinien
wykazać się wykonaniem przynajmniej 2 aplikacji wykorzystujących technologię VR lub technologii AR – każda o
wartości przynajmniej 40 000 PLN netto (prosimy o podanie linków do aplikacji opublikowanych w sklepach App
Store i Google Play).

 
Udział w konkursie jest zastrzeżony dla wykonawcy posiadającego uprawnienia do prowadzenia
określonej działalności zawodowej:
Nie
 
Należy podać dla jakiego zawodu: 

SEKCJA IV: PROCEDURA

IV.1) Kryteria oceny prac konkursowych:
Koncepcje wykonania zamówienia - 70
Opieka techniczna - 30

IV.2) INFORMACJE ADMINISTRACYJNE: 
IV.2.1) 1 Termin składania wniosków o dopuszczenie do udziału w konkursie/prac konkursowych: 

Data: 04/04/2018, godzina: 14:00
Język lub języki, w jakich mogą być sporządzane wnioski o dopuszczenie do udziału w konkursie lub
prace konkursowe: 
Język polski

IV.2.2) Inforacje dodatkowe: 
Organizator konkursu dokonuje oceny wniosków o dopuszczenie do udziału w konkursie zgodnie z warunkami
określonymi w Regulaminie i przepisami Ustawy, a w razie potrzeby wzywa Uczestników do uzupełnienia wniosków
w zakresie określonym w art. 26 ust. 3, 3a i 4 Ustawy. Po dokonaniu oceny spełniania warunków udziału w
konkursie Organizator zaprosi do składania prac konkursowych Uczestników konkursu spełniających wymagania
określone w Regulaminie. Wszyscy Uczestnicy konkursu, którzy złożyli Wnioski o dopuszczenie, zostaną
powiadomieni o wynikach oceny i kwalifikacji. Uczestnicy niespełniający wymagań podlegają wykluczeniu z udziału
w konkursie. SPOSÓB I FORMA OPRACOWANIA PRACY KONKURSOWEJ 1. Praca konkursowa ma zostać
opracowana wg szablonu prezentacji typu PowerPoint lub równoważnej (wydruk prezentacji w formacie A4, wydruk
projektów graficznych w formacie A3, nośnik CD/DVD) zawierać musi szczegółowy opis koncepcji wykonania
zamówienia, który będzie zawierać opis elementów: użyte technologie wraz z uzasadnieniem wyboru
poszczególnych technologii, harmonogram prac, sposób realizacji założeń funkcjonalnych i wdrożenia aplikacji
uwzględniający serwis techniczny aplikacji przez okres 36 miesięcy. 2. Wymienione wyżej elementy będą oceniane
w kryterium oceny prac konkursowych. Prace konkursowe zawierające opis nieszczegółowy i nierozbudowany
względem tych wymagań lub niezawierająca dogłębnej i spójnej koncepcji wykonania i wdrożenia aplikacji zostanie
uznana jako niespełniająca wymagań postawionych w regulaminie i tym samym Sąd konkursowy odrzuci pracę
konkursową. Termin złożenia prac konkursowych: Prace można składać w terminie podanym w punkcie 3.1
rozdziału I Regulaminu konkursu, tj. do dnia 20 kwietnia 2018 roku do godz. 10:00. W przypadku wysyłania pracy
za pośrednictwem poczty lub firmy kurierskiej pod uwagę brana jest data i godzina dostarczenia do siedziby
Organizatora konkursu. Prace konkursowe dostarczone po terminie nie będą rozpatrywane i zostaną zwrócone po
rozstrzygnięciu Konkursu dokonanym przez Sąd Konkursowy.

IV.3) NAGRODY 
Rodzaj, liczba i wysokość nagród: 
1.1. Uczestnik konkursu, którego praca uzyska największą liczbę punktów, ale nie mniej niż 75, otrzyma główną
nagrodę, tj. zaproszenie do udziału w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego, prowadzonego w trybie
zamówienia z wolnej ręki, którego przedmiotem będzie szczegółowe opracowanie pracy konkursowej. 1.2. Sąd
Konkursowy zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody głównej, jeśli żadna ze złożonych prac nie uzyska
wymaganej liczby punktów. 1.3. Zwycięzca konkursu zostanie poinformowany o wygranej i zaproszony do
negocjacji w terminie nie krótszym niż 15 dni od daty ustalenia wyników konkursu. 
Zamawiający przewiduje udzielenie zamówienia po konkursie:
Tak
Zamówienie zostanie udzielone zwycięscy konkursu:
Tak
Zamówienie zostanie udzielone po przeprowadzeniu procedury konkurencyjnej pomiędzy
wykonawcami, którzy złożyli najlepsze prace konkursowe:
Nie
Informacje dodatkowe: 

 
Drukuj
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